Novi escape muzej v Ratecah

KajZnkova hisa v Ratecah je dobila novo dodatno vsebino, ki bo poZivila sedanjo muzejsko
zbirko. V hisi je zaZivel escape muzej, ki predstavlja edinstveno ponudbo tudi v evropskem
merilu. Obiskovalci lahko skozi igrificirano doZivetje na zabaven nacin spoznavajo pomembna
obdobja in dogodke v rateski zgodovini.

Escape muzej v Ratecah je nastal na podlagi sodelovanja med Gornjesavskim muzejem
Jesenice, ki upravlja s Kajznkovo hiSo, Turizmom Kranjska Gora in podjetjem Escapebox. Igra
poteka po celotni KajZnkovi hisi in je edinstven primer takSnega muzeja v Evropi. Zaradi
posebnega tlorisa objekta so razvili posebno mehaniko, ki po eni strani omogoca igranje vec
skupinam hkrati, po drugi pa obiskovalce vodi po obi¢ajni smeri ogleda muzeja. Klju¢na razlika
med »klasi¢nimi« sobami pobega in escape muzejem je v tem, da igro lahko hkrati igra do
dvajset oseb.

Osnovna zgodba dozZivetja je iskanje skritega dnevnika lokalnega kronista Josipa LavtiZarja.
Obiskovalci skozi reSevanje ugank in razvozlavanje kod spoznavajo bogato zgodovino, tradicijo
in dedisc¢ino Rate¢ od rateskih rokopisov do najdaljsih poletov v Planici. Igralci ob vstopu v
muzej prejmejo knjigo, v kateri so navodila za igro in naloge, ki jih morajo resiti. Zraven je tudi
nacrt hise, ki omogoca, da igralci ob vsakem trenutku igre vedo, v katerem delu igre so in

kateri je naslednji korak. Igranje je moZzno v stirih jezikovnih razli¢icah — poleg v slovenski Se v

angleski, nemski in italijanski verziji.

lgra je primerna tako za pare kot druZine in razlicne skupine. Sam potek igre oziroma obisk
posameznih sob lahko obiskovalci poljubno izberejo sami. Igra poteka skozi etnolosko zbirko
Kajznkove hise in jo na tako na zabaven nacin pribliza obiskovalcem.

Escape doZivetje je sicer le dopolnitev vsebine KajZznkove hise, Se vedno bo mogoc klasicen
obisk muzejske zbirke.

SI UPATE RAZVOZLATI SKRIVNOST DAVNO IZGUBLJENEGA DNEVNIKA?



