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THE RUDE AWAKENING.
2

Izdelano s finanéno pomocjo Evropske unije. Vsebina je izklju¢no odgovornost projekta "The
Rude Awakening" — Grenko spoznanje in v nobenem primeru ne more biti obravnavana kot
odraz stalis¢a Evropske unije.

Ta publikacija je bila oblikovana v canva.com, fotografije pa so s canva.com in pexels.com.
Vsebino je napisal in oblikoval konzorcij projekta v okviru projekta Grenko spoznanje.

Datum: avgust 2021

Co-funded by the
Creative Europe MEBIA Programme
of the European Union
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The video game about life during ;ﬁ First World War
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S projektom Zelimo doseci, da tehnologija postane del izkuSenj ob
obisku muzeja. Tako se bodo obiskovalci pocutili Se bolj povezane z
zgodovinsko in kulturno dedisc¢ino.

PROJEKT

"Grenko spoznanje - multimedijsko popotovanje po stopinjah vojakov
na fronti" je projekt, ki ga sofinancira program MEDIA Evropske unije,
podprogram Ustvarjalne Evrope. S projektom zelimo doseci, da
tehnologija postane del izkusenj ob obisku muzeja zahvaljujo¢ dvema
glavnima rezultatoma projekta: videoigri in napovedniku zanjo.

Projekt zeli spodbujati inovativhe medsektorske pristope za olajSanje
dostopa ter promocije muzejev in zgodovinskih znamenitosti o vprasanjih
vojne in miru. S tem pristopom vkljucuje digitalna orodja ter evropsko
zgodovinsko in kulturno dedis¢ino, s poudarkom na prvi svetovni vojni,
zlasti na pri¢evanjih in spominih vojakov.

Z digitalnimi in avdiovizualnimi vsebinami, ki temeljijo na zgodbah
vojakov prve svetovne vojne, zeli projekt Grenko spoznanje ponuditi nov
izobrazevalni in custveni pogled na vojno in mir. Tehnologija bo
obiskovalcem omogocila stopiti v cevlje vojaka.

Cilj projekta je predvsem ozavesSCanje in zbujanje zanimanja mlajsih
generacij (starih od 13 do 20 let) za teme vojne in miru.



Glavni cilj projekta je izholjSati
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temah, povezanih s prvo svetovno
vojno, kar ga bo vodilo k odkrivanju
pomena miru.

o

Ay V,- -
A
; .

P s

FL R o



V ozadju projekta: izkuseni evropski akter|i

Za izdelavo igre se je zdruzil konzorcij devetih evropskih partnerjev:
« digitalno podjetje, specializirano za videoigre in navidezno
resnhi¢nost Centounopercento - 101% studios

e trije muzeji, povezani s temo oborozenih spopadov:
o Forte Belvedere v ltaliji,
o Gornjesavski muzej Jesenice v Sloveniji in
o Makedonski center za fotografijo v Republiki Severni Makedoniji

o Stiri zdruzenja in nevladne organizacije, ki se ukvarjajo s temami
spomina in vzgoje za mir s kulturnimi promocijskimi akcijami: ALDA
(Francija), Memoire pour la vie (Francija), The World of NGOs (Avstrija)
in Danube Connects (Nemcija);

o ter Obcina Lavarone, v kateri stoji zgodovinski spomenik.
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http://www.101-percent.com/
https://www.fortebelvedere.org/
https://www.gmj.si/en/
https://www.gmj.si/en/
https://zk.mk/macedonian-centre-for-photography-makedonski-centar-za-fotografija?lang=en
https://www.alda-europe.eu/newSite/
https://ngo.at/about-us/16-the-world-of-ngos
https://danube-connects.eu/?lang=en
https://www.comune.lavarone.tn.it/

"We are making a video game without shooting
one bullet.”

Videigra, v kateri ni izstreljena niti ena krogla.

Daniele Azara, 101% Game Director




Videopredstavitev igre

Na spletu ponujamo videopredstavitev igre Grenko spoznanje z Renzom
Carbonero in Danielom Azaro, umetnikom in kreativhim direktorjem
projekta. Igra, ki opisuje zivljenje vojakov med prvo svetovno vojno, bo
prvi¢ predstavljena 19. avgusta v trdnjavi Forte Belvedere v kraju Lavarone
(Italija). Od septembra pa bo na vseh muzejskih lokacijah evropskih
projektnih partnerjev v Avstriji, Sloveniji in Severni Makedoniji.

Video napovednik v anglescini: KLIK
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AWAKENING

Grenko spoznanje - multimedijsko
popotovanje po sledovih vojakov na
fronti in v zaledju je projekt, ki je
nastal v sodelovanju vec¢ evropskih
partnerjev. Pripoveduje zgodovino,
vendar se obraca v prihodnost.
Njegov cilj je s tehnoloskim in
inovativhim pristopom ob obisku
muzeja opisati dramaticen konflikt
med evropskimi narodi v prvi vojni.


https://vimeo.com/571161445

VIDEOIGRA

V okviru projekta je bila ustvarjena videoigra kot osrednji del inovativne
kulturne turneje, ki jo lahko obiskovalec dozivi tako fizicno kot virtualno
v spremstvu enega ali vec¢ likov. Pripovedovanje bo temeljilo na virih,
dokumentaciji in pricevanjih. Fiktivni liki bodo sluzili kot okvir, skozi
katerega bo obiskovalec fizicho in virtualno odkrival vsakdan
avstroogrskega vojaka v vojni: vsakdanji boj za hrano in vodo, boj z
mrazom ali vrocino, utrujenostjo, blizino smrti.

Grenko spoznanje z drugacne perspektive predstavlja resno temo, kot je
prva svetovna vojna. Zdruzi edinstven, lahkotnejsi slog risanja (ki ga je
navdihnila igra Valiant Heart) z zgodbami iz resni¢nega zivljenja.
Narejena je za enega igralca in za 4 do 5 ur igranja.

Za razliko od drugih vojnih iger
Grenko spoznanje pregleduje
zgodovinske dogodke s
popolnoma novega zornega
kota: od klavstrofobi¢nhe utrdbe
do opustosenih mestec v blizini
fronte in nazadnje do kolapsa v
bolnisnici, ki ga je povzrocila
pandemija Spanske gripe.




VIDEOIGRA

e

Igralec bo na edinstven nacin izkusil realnost prve svetovne vojne.
Videoigra je razdeljena na stiri epizode:
« Epizoda | (1915-1916) - Forte Belvedere, Italija: Igralec bo moral
ponovno zagnati elektrarno v trdnjavi Forte Belvedere
o Epizoda Il (1916-1917) - Jesenice, Slovenija: Igralec bo moral odkriti
pravilno zaporedje predmetov
« Epizoda Ill (1917-1918) - Bitola, Severna Makedonija: Igralec bo moral
skrbeti za ranjence in tezko poskodovanega vojaka odpeljati v
bolnisnico
o Epizoda IV (1918-1919) - Avstria: Igralec bo moral sprejemati bolnike v
bolniSnico in izbirati, katero zdravilo je za posameznika najboljse

PREGLEDNICA

RAZVIJALEC: 101%

ZANR: Puzzle / Pustolovi¢ina
PLATFORMA: Pc - XBox - PS - Switch
NACIN: enoigralska
CILINA SKUPINA: 10+
CILINE STRANKE: Ljubitelji zgodovine

TECH: Unity
Glavni trgi: EU




NAGRADE IN PRIZNANJA

Med samo osmimi projekti, ki jih je program MEDIA Evropske unije
odobril leta 2020, je projekt Grenko spoznanje edini s sedezem v ltaliji.

Junija 2020 je bil projekt Grenko
spoznanje predstavljen na
festivalu Pixii (mednarodni
festival digitalnih kultur), ki
odstira poslovni in ustvarjalni
pogled na mo¢ navidezne
resnicnosti, 3D slikanja in
aplikacij za izboljsanje
muzejskih in dediscinskih
izkusSenj. Festival je priznan na
digitalni in ustvarjalni sceni.
Fondazione Belvedere-Gschwent
in 101 Percento sta  Dbila
povabljena k sodelovanju na tem
mednarodnem in spletnem
dogodku. Na seji Zgodovina in
dedisc¢ina so udelezenci spoznali
projekt in uporabo digitalnih
orodij za podajanje zgodovine.

}-VENTREE
GRATUITE

SUR RESERVATION

WWW.PIXII-LAROCHELLE.COM

arte francestv

®paHuycki MHTUTYT Bo Ckonje - Institut francais de
Skopje
July6- S

3anosHajTe ce co egeH HTepeceH npoekT ,The Rude Awakening -
MYNTUMeAWjaNHO NaTyBake Mo TparnTe Ha cekojiHeBUeTo Ha
BOjHUUWTE BO NpBuTe Bopbern pegoBn”, Koj UMa 3a Len Ja gonpe A0
MAaAuTe reHepaumu (13-20 roanHM) Ha TemMa BOjHa M MUp.

projektu pozorno Sledijo kulturne Ako Be MHTEpecupa OBOj €BPONCKM MPOEKT, MOrNeAHeTe Ha
. . . #rudeawakening_eu.
ustanove, kot je L’Institut francais -

. Découvrez le projet spécial « The Rude Awakening - un voyage
d e S ko p_l e. multimédia sur les traces de la vie quotidienne des soldats de
premiére ligne », qui vise a sensibiliser et a intéresser les jeunes
générations (entre 13 et 20 ans) au théme de la guerre et de la paix .
Intéréssé.e a suivre ce projet européen?
Suivez #rudeawakening_eu !

Mésani mé shumé pér projektin tejet interesant "The Rude
Awakening” (shq. Zgjimi i vrazhdé) - njé udhétim multimedial
gjurméve té jetés sé pérditshme té ushtaréve né vijat e para té frontit”,
i cili synon gé té ndérgjegjésojé dhe té nxisé kureshtjen e brezit té rinj
(mes moshés 13 dhe 20 vjecare), né temén e luftés dhe paqes.

Nése ju intereson ky projekt evropian, ndigeni né #rudeawakening_eu.

See Translation



NAGRADE IN PRIZNANJA

Julija 2020 je potekal
spletni seminar, ki so ga Europa Creativa e le esperienze dei beneficiari:
un aiuto per i tuoi progetti futuri!

organizirali uradi za
kulturo in medije Urada | progetti finanziati da Europa Creativa all'incrocio

ial tra i programmi Cultura e MEDIA si raccontano online,
Ustva rjalna Evr°pa fornendo spunti utili a creare partenariati tra settori creativi
Ital |Ja To je bila e culturali diversi e a proporre una candidatura vincente.
priloznost, da Q Zoom 21luglio ore 10:30
predstavimo projekt ter
povezavo med [y B LUCE

digitalizacijo in kulturo.

Na lokalni ravni vsak partner deli novice v svojem jeziku in prispeva k
promociji projekta.

V regiji Trentino v ltaliji so na televiziji RTTR intervjuvali vodilnega
partnerja, ki ga zastopa gospod Renzo Carbonera. Intervju je dostopen
med porocili z dne 8. julija 2021 ob 21.20.
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https://www.radioetv.it/2021/07/08/rttr-notizie-sera-del-08-07-2021/

SPOROCILA ZA JAVNOST

21. januar 2020

e The ambitious European project “The Rude Awakening” heeds you!

e L'ambizioso progetto europeo “The Rude Awakening” ha bisogno
di te!

12. marec 2020

e “The Rude Awakening” has logged in!

8. junij 2020
o Discover the project “The Rude Awakening” at the PiXii Festival
2020

12. julij 2021

e "The Rude Awakening": A video game to bring_the younger
generation back to the museum and to learn about History_

e “‘The Rude Awakening”. un videogioco per riportare i giovani in
Mmuseo e per conoscere la storia

e Budeo ucpa "The Rude Awakening": da 2u spamume maadume 80
My3eume 3a a Ce 3aN03HAAM €O UCmMopujama

e "The Rude Awakening" : un jeu vidéo pour faire revenir la jeune
génération au musée et s'initier a I'Histoire



https://www.alda-europe.eu/public/doc/English_MEDIA_TRA_Press_Release_21012020.pdf
https://www.alda-europe.eu/public/doc/English_MEDIA_TRA_Press_Release_21012020.pdf
https://www.alda-europe.eu/public/doc/Italian_MEDIA_TRA_Press_Release_21012020.pdf
https://www.alda-europe.eu/public/doc/ENG_PressRelease_KickOffMeeting_maj12032020.pdf
https://www.alda-europe.eu/public/doc/ENG_PressRelease_KickOffMeeting_maj12032020.pdf
https://www.alda-europe.eu/public/doc/PressRelease_PiXii.pdf
https://www.alda-europe.eu/wp-content/uploads/2021/07/MEDIA-TRA_PressRelease_LaunchVideoGameTrailer.docx.pdf
https://www.alda-europe.eu/wp-content/uploads/2021/07/MEDIA-TRA_PressRelease_LaunchVideoGameTrailer.docx.pdf
https://www.alda-europe.eu/wp-content/uploads/2021/07/LaunchVideoGameTrailer_TRA_PressRelease-IT.pdf
https://www.alda-europe.eu/wp-content/uploads/2021/07/LaunchVideoGameTrailer_TRA_PressRelease-IT.pdf
https://www.alda-europe.eu/wp-content/uploads/2021/07/MK_RudeAwkening_PressRelease.pdf
https://www.alda-europe.eu/wp-content/uploads/2021/07/FR_Dossier-de-presse-de-lancement-du-jeu-the-rude-awakening-juin-2021.pdf

CONTACT

Gornjesavski muzej Jesenice:
Cesta Franceta PreSerna 45, 4270 Jesenice

R, 386 (0)4 583 35 00

B info@gmj.si
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